
自軍のアイテムゾーンに積上げられた発泡スチロール製着色ブロック（W100×H100×D300）12 個を抜取り、抜取ったブロック
をビルディング状に積上げ、試合終了時にそのビルディング高さが高いチームが勝ちとなる競技である。　※基本はジェンガ

＜ロボットの規定＞
・ロボット２台で１チーム。
・大きさはスタート時に50cmの立方体以内。スタート後は巨大化OK。
・ロボット１台につき、スイッチ５個、モーター６個、６Ｖ直流電圧まで可。
・１台のロボットの分離は不可、２台の合体はOK。
・観客に喜んでもらえるロボットであれば基本的にOK。



＜基本ルール＞
・ブロックを抜き出して、一番上に乗せビルディングが崩れないように高く積み重ねる。（最初だけ一番上のブロックは利用できない。）
・積み方は基本の横積み以外に、縦積みもOKとする。
・競技中に崩れてしまった場合でも競技は続行するので、ロボットでアイテムゾーンに積み直す。
・相手チームのビルディングが崩れ、ブロックが自軍コートに落ちてきた場合、そのブロックを利用してビルディングを作ってもよい。
・ただし、自軍のビルディングをわざと破壊して、積みなおすことは禁止（基本はジェンガなので）。
＜その他のルール＞
・試合時間は基本的に２分、準決勝からは３分。
・区切りはガムテープのラインのみ。周囲に壁は設置しない。（コートの大きさはコートセッティングの都合上、多少変更あり）
・ロボットの移動可能区域は、自軍コートとアイテムゾーンのみ。
・ロボットは相手側のコートや相手側のアイテムゾーンには進入することができない（空中も禁止）。
・ロボットが試合終了時に自軍のビルディング触れていた場合は反則負けとなる。
・ピットインは終了３０秒前までは可能。それ以降はピットインできない。
＜勝敗決定優先順位＞
・競技終了時にビルディングの高さが高い方が勝利。
・高さが同じ場合、ゴールドブロックの位置が高い方が勝利。
＜コートについて＞
☆特許を多くとっているチームは、試合開始前に自軍色のブロックを抜き取り、上にひとつだけ横向きにおくことができる。


